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HISTORIQUE

ART, DANS CE NOUVEAU TOME

DES DESSINS ANIMMES APPELES CARTOONS
AUX ETATS-OUNIS.

CES PERSONNAGES SONT TOUJOURS
DEJANTES ET SURTOUT NE MEURENT
JAMAIS CE _Quil PERMET DE LEUR FAIRE
VIVRE YLES PIRES MESAVENTURES SANS QUE CELA
LES PERTURBENT LE MOINS DU MONDE.
L'OBJIECTIF PRINCIFAL ETANT LE RIRE ET LA BONNE
HUMEUR!

VOICI QUELQUES EXPLICATIONS...

T » ﬂzsws 2 TOONMILLE APPARAITE
(al?t;«mm' LA PEAU DE ROGER RABBIT) TIRE
78 ENTIQUE ROMAN NOIR QUI MIXE LA MYTHOLOGIE
DU PRIVE AMERICAIN DES ANNEES YO ET LAMBIANCE QUI
REGNAIT DANS LES STUDIOS DE CINEMA HOLLYWOODIEN A
UNE EPOQUE FINALEMENT PEU ELOIGNEE DE LA NOTRE.
PLUS SERIEUSEMENT, D'O0 VIENNENT LES TOONS 7 UNE
CHOSE EST SORE, LEUR NOM A ETE FORGE A PARTIR DU J.

MOT CARTOON QUI VEUT DIRE « DESSIN ANIME (QP

UN TOON EST UN PERSONNAGE « INCASSABLE 1. MAIS LES
PREMIERS TOONS NE SONT PAS QUE DES HUMANS. IL
EXISTE SURTOUT DES ANMAUX COMME LA STAR DES
SOURIS, POPULARISEE EN 1928 AVEC LE PREMIER COURT
METRAGE. ELLE VA VITE ETRE ENTOURE DE TOUS SES AMIS,
CHIENS, CANARDS, ETC...

UN JOUR, QUELQAUUN A DECIDE DE MELANGER LES PERSONNAGES REELS AVEC

CES PERSONNAGES ANIMES DANS UN FILM LONG METRAGE, DE LA NAITRA LE
MOT  "ToonN",

AU RAYON DES TOONS NOUBLIONS PAS LES OBJETS ANIMES, COMME LES
THEIERES DANSANTES, LES CARTES A JOUER QUI DEFILENT, LES JOUETS QUI

S'ANMENT, LES VOITURES QUI PARLENT EN ROULANT... BREF, VOUS L'AVEZ COMPRIS,
A TOONVILLE, TOUT PEUT ARRIVER...

TOUTES LES BETISES QUE VOUS POUVEZ VOIR DANS LES CARTOONS S'APPELLENT
DES "TOONERIES", VOUS EN AUREZ QUELQUES EXEMPLES DANS CE LIVRE..

«~ET VOUS VERREZ QUAVEC LES TOONS, TOUT
LAISSEZ VOUS GUIDER DANS UN MONDE F



LE TOON

DE CET ALBUM EST DE VOUS AP-
RENDRE A DESSINER FACILEMENT LES "TOONS'
ET LEUR MONDE DELIRANT.

LE CONCEPT EST DE VOUS DONNER TOUS LES
ELEMENTS POUR QUE VOUS PUISSIEZ INVENTER ET
CONSTRUIRE VOS PROPRES PERSONNAGES.

VOUS ALLEZ TROUVER DES YEUX, DES TRUFFES
DES PATTES ET LA SOLUTION POUR DONNER DE
L'EXPRESSION ET DU MOUVEMENT A VOS PERSON-
NAGES.

" us:mws A LA DOULEUR CARACTERISENT LES 014,
"*roous UN TOON NE MEURE JAMAIS, APRES AVOIR RECU y

UN PIANO A QUEUE SUR LA TETE, IL REPART IMMEDIATE- |

MENT DANS LACTION, TERRIBLE, NON? CELA SAPPELLE (| (8 Clintsd

DES "TOONERIES" SRR

QUI DIT TOON, DIT DESSIN ANME, CET ALBUM FAIT RE-
FERENCE A LA BANDE DESSINEE, DONC NOUS NAPPRO-
' FONDIRONS DONC PAS L'ANMATION, MAIS DANS LA MA-
D) NIERE DE DESSINER NOS PERSONNAGES ELLE SERA
TOUJOURS PRESENTE

PERMIS, CE QUI EST QUAND MEME DEVENU RARE.
A NOTRE EPOQUE, DONC NE NOUS GENONS PAS, EX-
PLOSIONS, BAFFES, VITESSE, CONSOMMONS SANS
MODERATION ET SURTOUT AVEC BONNE HUM
A VOS CRAYONS...




METHODOLOGIE

VIENS DE VOUS LE DIRE, L'OBJECTIF
T ALBUM EST DE VOUS PERMETTRE DE
GQEEQ VOS PROPRES "TOONS'" A LUAIDE DES
DIVERS ELEMENTS QUE VOUS POURREZ ASSEM-
BLER.

DES EXEMPLES SONT PRESENTS DANS LA
DEUXIEME PARTIE DU LIVRE ET VOUS GUIDERONT
DANS LA CONSTRUCTION, APRES QUOI SEULE
VOTRE IMAGINATION VOUS FREINERA DANS VOS
COMPOSITIONS.

NOUS ALLONS COMMENCER FPAR RAPPELER LES
REGLES DE BASE DU DESSIN, EN ETUDIANT LES
DIVERSES PARTIES DU CORPS ET EN NoOUS
OCCUPANT PRINCIPALEMENT DES ANIMAUX.

LES BRAS ET LES
PATTES EN VOUS
AIDANT DES
POINTS D'ANCRAGE

LES YEUX LE MUSEAU LES,OREILLES
N
= “ - -
I’@%\ -:‘(y,;))) » m LE RESULTAT:

LES MAINS LES PATTES

L VOUS SUFFIT DASSEMBLER
LES DIVERS ELEMENTS MiS
A VOTRE DISPOSITION POUR

@ TERMWER DE CONSTRUIRE
NOTRE LIEVRE.
LE DEGRE DE LS

DEPENDRA DE




LES PROPORTIONS

RE POUR UNE BONNE LISIBILITE DE

- HISTOIRE, IL EST IMPERATIF DE DEFINIR LES

PQoPoQTlous DE VOS PERSONNAGES AVANT DE
: COMMENCER A DESSINER.

< EN EFFET, SI VOTRE PERSONNAGE EST DUNE
TAILLE DIFFERENTE DWUNE CASE A LUAUTRE, LE
LECTEUR AURA UN PROBLEME DIDENTIFICATION ET
A TERME UN DESINTERET POUR VOTRE CREATION!

COMME NOUS LE VERRONS PLUS TARD, L'ESQUISSE
VOUS PERMETTRA DE POSITIONNER AVEC PRECISION
ET REPETABILITE VOTRE PERSONNAGE TouT AU
LONG DE VOS PLANCHES..

NOUS ALLONS NOUS ARRETER UNIQUEMENT SUR LES PROPORTIONS STAN-
DARDS DES ANIMAUX HUMANISES (SUR DEUX PATTES) ET DE LA PIN UP QUI
LES REND FOUS...

nr:,‘

RISES DANS LE
iy OUS, NE DEROGEZ
\PRISE, TRAVAILLEZ

QUISSE OBLIGATOIRE,

CETTE TECHNIQUE
‘ ERMETTRONS DE PRO-

GRESSER DE FACON SPECTADE

DEUX TETES POUR LA
SOURIS, QUATRE POUR LE

LAPIN ET SIX POUR LA AL
PIN-OP! O ,
() &7

>
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LES FORMES

ER LA CONSTRUCTION DE VOS
ONS, IL FAUT EVIDEMMENT COMMENCER PAR
LA TETE POUR DEFINIR NOS PROPORTIONS, PUIS
CHOISIR UNE FORME ADAPTEE AU PERSONNAGE.
\
\Pwsuzuszs FORMES VOUS SONT PROPOSEES ClI-
DESSOUS, IL VOUS SUFFIT ENSUITE DE POSITION-
NER LES BRAS ET LES JAMBES EN DESSINANT
OUNIQUEMENT AVEC LA TECHNIQUE "FIL DE FER".

PAR LA SUITE VOUS COMPRENDREZ COMMENT
DONNER DU VOLUME....

APRES AVOIR DECIDE DE LA FORME, DEFINISSEZ LA HAUTEUR DES
EPAULES ET DU BASSIN, DESSINEZ LES POINTS DANCRAGE ET FINISSEZ
AVEC LE FIL DE FER, SOIT EN DEUX PARTIES (I) SOIT EN DEMI-CERCLE (2).

POINT:
vsuceiss NG FIL DE o £
@ FER N g ; % § ; z

AVEC CETTE TECHNIQUE IL NE RESTE PLUS

SONNAGE POUR LUI DONNER DU MouV




LE VOLOUME

2 VU LA TECHNIQUE DU FIL DE FER, IL
EST BIEN EVIDENT QUE NOUS NALLONS PAS LAISSER
NOS PERSONNAGES COMME CELA.

NOUS ALLONS PARLER DE LA NOTION DE VOLUME OU
COMMENT DONNER DE LA MATIERE A NOTRE
DESSIN!

LA REALISATION EST TRES SIMPLE, SOIT Nous
HABILLONS NOS BRAS AVEC DES TUBES QUE NoOUS
ASSEMBLERONS, SOIT AVEC UN TUYEAU MOU...

LE CHOIX DEPEND DE LA TAILLE DU PERSONNAGE
ET DU DEGRE DHUMOUR QUE L'ON VEUT BIEN

DONNER.
Q «.LES TUBES

2N S E
// P

LASSEMBLAGE DES TUBES PERMET DARTICLER
LE BRAS ET DE LU DONNER DU MOUVEMENT, LE
TUBE "CHEWING GUM'" EST PLUS SIMPLE A DESSINER
ET AUSSI PLUS DROLE ET MIGNON, A VoUS DE
CHOISIR!




LES PATTES

TOONS, LES PATTES, CONTRAIREMENT
AUX MAINS GARDENT LEUR VERITABLE PRrRO-
PRIETE.

NOUS ALLONS , TOUJOURS AVEC DES FORMES
GEOMETRIQUES, DESSINER FACILEMENT LES DIF-
FERENTES SORTES DE PATTES.

NOUS RETIENDRONS COMME EXEMPLES LES
PATTES DE CHAT ET DE CANARD.

N'HESITEZ PAS A LES DESSINER SOUS TOUTES
LES POSITIONS, CELA DONNERA PLUS DE VIE A
VOS PERSONNAGES...

UN DEMI-CERCLE POUR LES PATTES ET UN TRIANGLE POUR LES PATTES
PALMEES

DESSOUS DESSUS EN MOUVEMENT

PATTES ARRIERES PATTES AVANT



